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1. Coada ordonată circulară
2. Coada înlănțuită

3. Probleme propuse

Cuprins



31.03.2020

2

Coada - Generalități

 Mecanism de organizare

FIFO – First In First Out

LILO – Last In Last Out

 Operații de bază

• InitQueue – inițializează stiva

• IsEmpty – verifică dacă stiva este goală

• IsFull – verifică dacă stiva este plină

• Enqueue – adaugă un element în stivă

•Dequeue – extrage un element din stivă

• Front – listează elementul din vârful stivei

1. Coada ordonată circulară

1.1. Structura

-1 0 1 2 3 4
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1. Coada ordonată circulară
1.2. Inițializarea

1. Coada ordonată circulară
1.3. Următoarea poziție validă
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1. Coada ordonată circulară
1.3. Următoarea poziție validă (2)

Indexul -1 0 1 2 3

Elementul X 10 20 30 40

Capetele head tail

Vom considera că următoarea poziție validă pentru head va fi -1+1=0, respectiv 

pentru tail va fi 0. 

Indexul -1 0 1 2 3

Elementul X

Capetele head,tail

Vom considera că următoarea poziție validă pentru head va fi -1, respectiv 

pentru tail va fi 0. 

1. Coada ordonată circulară

1.4. Verificarea IsEmpty

Indexul -1 0 1 2 3

Elementul X

Capetele head,tail
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1. Coada ordonată circulară
1.5. Verificarea IsFull

Indexul -1 0 1 2 3

Elementul X 10 20 30 40

Capetele head tail

Indexul -1 0 1 2 3

Elementul X 10 20 30 40

Capetele tail head

1. Coada ordonată circulară

1.6. Put
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1. Coada ordonată circulară

1.7. Get

1. Coada ordonată circulară

1.8. Front
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1. Coada ordonată circulară

1.9. Eliberare memorie

1. Coada ordonată circulară

1.10. Main test (1)
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2. Coada înlănțuită

2.1. Structura

2. Coada înlănțuită
2.2. Inițializarea

2.3. Verificarea IsEmpty

NULL

q.head
q.tail
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2. Coada înlănțuită

2.4. Put

NULL

q.head
q.tail

(1)

(2)

val

p

(3)

(4)

NULL

q.head
q.tail

(1)

(2)

val

p

(3)
(4)

(5)

Cazul 1. Coada vida
(1)

(2)

(3)

(4)

Cazul 2. Coada conține o serie de elemente

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

2. Coada înlănțuită

2.5. Get

NULL

q.head q.tail

(2)

p
(1) (3)

val

(4)

NULL

q.tail
q.head

val

p
(1)

(2)

(3)

(4)

Cazul 1. Coada conține o serie de elemente

(1)

(2)

(3)

(4)

Cazul 2. Coada are 1 element
(1)

(2)

(3’)

(3’’)

(4)
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2. Coada înlănțuită

2.6. Front

NULL

q.head q.tail

(1)
val

NULL

q.tail
q.head

val
(1)

2. Coada înlănțuită

2.7.Main test
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3. Colorarea hărții folosind cozi

3. Colorarea hărții folosind cozi
Click dreapta pe proiect ColorMapQueue

Properties -> C/C++ -> General
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3. Colorarea hărții folosind cozi

4. Probleme propuse

 Coada ordonată – implementare

 Coada înlănțuită – implementare

 Colorarea hărtii – indicații in referatul de laborator


