Retele Neurale si Logica Fuzzy

Anexa 1

1. Indicatii problema 1
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1= clear all; =
A |= close all;
2= clc
4
o= v = 10;

& — wvs = 0.01;
7= X = —WIVSIV;
g
9 % introducerea parametrilor neuronilor
10 = W = input ('pondere w = ') :
10 = b = input ('deplasare b= '}
12
13 % calculul iesirilor
14 — u = W¥x + b:
15
lé — vl = tan=sig(u); % =s=igmoid bipolar
17 — vZ2 = hardlim(u); % treapta unipolara
18
15 % reprezentari grafice ]
20 — figure (1) ; i
21 — plot(x, u); title("uix)"'):
22 — Xlabel ("x"); vlabel ('u')r grid; b
23
24 — uv = min(u)ivaimax(a);
23 — vilv = tansig(uv):
26 — v2v = hardlim(uv);
27
28 — figure(2); plot(uv, vilv, uv, v2v); title('‘sigmaiua)"):
29 — xlabel('u'); vlabel('v'); axis([min(u) max(u) -1.1 1.1]):; grid;
30
1= figure(3): ploti{x, vi1, =, v2): title('vi(x)"'):
32 - Xlabel ('x"); ylabel('vy'); axis([-v v -1.1 1.1]):; grid;
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w =2, b=1
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Se vor exemplifica urmatoarele cazuri:

Cazul w
1 1
2 1
3 2
4 3

Se vor nota rezultatele obtinute si ecuatiile functiilor reprezentate pentru fiecare caz.
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2. Indicatii problema 2

r | Editor - cxuserm
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1= clear all; TD
A= clo=se 2l11; "l
2= clc
4
o= v = 10;
& — wvs = 0.01;
7= Xl = —wiws:iv;
g — K = —2FWi2Fvsi12%V;
9
1= [X1, X2] = meshgrid(=xl, =2Z):
11
12 % introducerea parametrilor neuronilor
13 — wl = input ('pondere wl = "} ;
14 — w2 = input ('pondere w2 = ') ; =
15 = b = input ('deplasare b= '} ;
16
17 % calculul iesirilor
ls - O =wl*X1l 4+ w2*¥X2 + b:;
19
20 — vl = tan=sig(U); % =igmoid bipolar
21 — vZ2 = hardlim(U); % treapta unipolara
22
23 % reprezentari grafice
24 — figure (1) ;
25 — mesh (X1, X2, U): title('u(x)'): i
26 — Xlabel ("x1'): vlabel('=x2'"'"): =zlabel('u')
27 b
28 — uv = min(min(J)) :veimax (max (T) ) ;
29 — viv = tansig(uv):
30 - v2v = hardlim(uwv);
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3. Pentru un neuron cu o intrare, sa se explice prin grafice calitative (fira MATLAB),
influenta parametrilor (w, b) asupra transferului intrare-iesire (x -->y) pentru

functii de activare:

a)
b)
c)
d)
e)

Sa
a)
b)

treapta unipolara;
treapta bipolara;
liniara;

sigmoid unipolar;
sigmoid bipolar.

se reprezinte diagrama bloc (cu sigeti simple, respectiv sageti duble) pentru:

0 retea neurala

0 retea neurald

cu
cu

un
un

strat
strat

cu
cu

trei
doi

neuroni
neuroni

si
si

doua
trei

intrari;
intrari;

C) o retea neurala cu doua straturi, cu o intrare, o iesire si trei neuroni in stratul de
intrare.
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