
Nume Prenume :          Data: 
Grupa:            Ora: 
 

Subiect 1 

Să se implementeze ierarhia de clase din diagrama UML anexată. 

Cerințe (+10p): 

- instanțiați obiecte de tipul claselor derivate astfel încât să puneți în evidență apelul tuturor constructorilor 

pentru fiecare clasă derivata în parte + 5p. 

- puneti in evidenta utilizarea functiilor ChangeXxxxxxxx(…) + 0.5p. 

- puneti in evidenta utilizarea functiilor operator + 0.5p. 

- în funcția main() creati o instanta a clasei CCompany.  

o adaugati adrese ale obiectelor instantiate dinamic, apel: Hire(new …) + 1p. 

o afisati elementele adaugate, apel: Display()  (polimorfism) + 0.5p 

o eliminati 2 elemente precizand ID-ul, apel: Fire(…) + 0.5p 

o modificati datele (nume, salariu, pozitie, language/task) a 2 elemente (angajati), apel: 

GetEmployee(…)  și reafișați vectorul + 1p. 

o eliberați memoria + 1p . 

Constrângeri (-1p): 

a) fișierele header vor conține doar declarații de clase, funcții, tipuri de date, constante etc. 

b) toate funcțiile se vor defini numai în fișiere .cpp 

Indicații: 

a) nu presupuneti ci intrbati in caz de neclaritate sau informatii incomplete 

 

 

 

 



 



Nume Prenume :          Data: 
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Subiect 2 

Să se implementeze ierarhia de clase din diagrama UML anexată. 

Cerințe (+10p): 

- instanțiați obiecte de tipul claselor derivate astfel încât să puneți în evidență apelul tuturor constructorilor 

pentru fiecare clasă derivata în parte + 5p. 

- puneti in evidenta utilizarea functiilor operator + 0.5p. 

- puneti in evidenta utilizarea functiilor ChangeAaaa(…) + 0.5p. 

- în funcția main() creati o instanta a clasei CCompany.  

o eliminati 2 elemente instantiate dinamic precizand ID-ul, apel: Fire(…) + 0.5p 

o afisati elementele adaugate, apel: Display()  (polimorfism) + 0.5p 

o adaugati adrese ale obiectelor instantiate dinamic, apel: Hire(new …) + 1p. 

o modificati datele (nume, salariu, pozitie, language/task) a 2 elemente (angajati), apel: 

GetEmployee(…)  și reafișați vectorul + 1p. 

o eliberați memoria + 1p . 

Constrângeri (-1p): 

c) fișierele header vor conține doar declarații de clase, funcții, tipuri de date, constante etc. 

d) toate funcțiile se vor defini numai în fișiere .cpp 

Indicații: 

b) nu presupuneti ci intrbati in caz de neclaritate sau informatii incomplete 

 

 

 

 



 


