
Subiect 1 

Să se implementeze ierarhia de clase din diagrama UML anexată. 

Cerințe (+10p): 

- instanțiați obiecte de tipul claselor derivate astfel încât să puneți în evidență apelul fiecărui constructor 

pentru fiecare clasă în parte + 5p. 

- afișati numărul instanțelor + 0.5p. 

- puneți în evidență apelul fiecărei funcții operator, inclusiv operator<< și operator>> + 1.5p. 

- în funcția main() alocați dinamic memorie pentru un vector de pointeri către clasa de bază.  

o parcurgeți vectorul și creați dinamic obiecte cu ajutorul funcției statice a clasei Factory + 0.5p. 

o parcurgeți vectorul și citiți membrii obiectelor create (polimorfism) + 0.5p 

o parcurgeți vectorul și afișați valorile membrilor obiectelor (polimorfism) + 0.5p 

o sortați elementele vectorului folosind funcția prietenă CompareBySpeed(…) și reafișați vectorul + 

1p. 

o eliberați memoria + 0.5p . 

Constrângeri (-1p): 

a) fișierele header vor conține doar declarații de clase, funcții, tipuri de date, constante etc. 

b) toate funcțiile se vor defini numai în fișiere .cpp 

Indicații: 

a) folosiți  strcpy_s(char *dest, rsize_t sizeInBytes, const char *src);pentru copierea unui șir, 

unde sizeInBytes este dimensiunea în octeți a șirului destinație 

b) reutilizați constructorii din clasa de bază 

c) reutilizați funcții din clasa de bază 

 

 

 

 



 


