Lab 8 — P2 — Mostenire (continuare)

Cuprins
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1. Ordinea de apelare a constructorilor si a destructorilor

»

>

Ordinea de apelare a constructorilor pentru un obiect dintr-o clasa derivata:
» Constructorul clasei de bazd
» Constructorul clasei derivate

Ordinea de apelare a destructorilor pentru un obiect dintr-o clasd derivata:
D Destructorul clasei derivate

» Destructorul clasei de bazd

Prezentam un exemplu complet de mostenire, cu clasele completate cu constructori si destructori. in

cazul destructorilor, acestia vor afisa un simplu mesaj, deoarece nu exista dealocari de memorie necesare:

Persoana.h

class PersoanaAC

b

{
protected:
string m sCnp;
string m sNume;
string m sAdresa;
public:
PersoanaAC() ;
PersoanalAC(string cnp, string nume, string adresa);
~PersoanalAC () ;
void afisareProfil ();
void schimbareAdresa (string adresaNoua) ;
bi
Student.h
class StudentAC : public PersoanaAC
{
int m_ianStudiu;
int m _inotaPZ;
public:

anStudiu, int notaP2);

StudentAC() ;
StudentAC (string cnp, string nume, string adresa, int

~StudentAC () ;
void afisareProfil () ;
void inscriereAnStudiu(int anStudiuNou) ;

Persoana.cpp




PersoanaAC: : PersoanaAcC ()
{
cout<<"constr. fara arg. PersocanaAC"<<endl;
m sCnp = string(13,'0");
m_ sNume = "";
m sAdresa = "";
}
PersoanalAC: :PersoanalAC (string cnp, string nume, string adresa)

{

cout<<"constr. cu arg. PersoanaAC"<<endl;

m sCnp = cnp;
m_ sNume = nume;
m_ sAdresa = adresa;

}

PersoanaAC: :~PersoanaAC ()

{

cout<<"destructor PersoanaAC"<<endl;

Student.cpp

StudentAC: :StudentAC ()
{
cout<<"constr. fara arg. StudentAC"<<endl;
m ianStudiu = 0;
m_inotaP2 = 0;
}
StudentAC: :StudentAC(string cnp, string nume, string adresa,
int anStudiu, int notaP2)
PersoanaAC (cnp, nume, adresa), m ianStudiu(anStudiu),
m_inotaP2 (notaP2)

cout<<"constr. cu arg. StudentAC"<<endl;

}
StudentAC: :~StudentAC ()

{
cout<<"destructor StudentAC"<<endl;

Test.cpp

int main ()

{
PersoanalAC pl ("1234567890123" ,"Ana","Iasi");
pl.afisareProfil () ;
StudentAC s2;
s?2.afisareProfil () ;
StudentAC s1("1234567890122", "Ion","Vaslui",2,10);
sl.schimbareAdresa ("Bucuresti") ;
sl.inscriereAnStudiu(3) ;
sl.afisareProfil () ;
return 0;




La rulare, acest exemplu va furniza la iesire:

constr. cu arg. PersoanaAC

Nume: Ana CNP: 1234567890123 Adresa:
constr. fara arg. PersoanaAC

constr. fara arg. StudentAC

Nume: CNP: 0000000000000 Adresa:

Tasi

An studiu:
constr. cu
constr. cu
Nume :
An studiu:
destructor
destructor
destructor
destructor
destructor

Ion CNP:

0 Nota P2:
arg.
arg.

3 Nota P2:
StudentAC
PersoanaAC
StudentAC
PersoanaAC
PersoanaAC

0

PersoanaAC
StudentAC
1234567890122 Adresa:

10

Bucuresti

Se observa apelarea constructorului fara argumente al clasei PersoanaAC pentru obiectul s2 de

tipul StudentAC. Acest constructor este apelat deoarece pentru un obiect al unei clase derivate,
constructorul apelat implicit pentru clasa de bazad este constructorul fara lista de argumente (daca exista

constructori declarati in clasa).

Prin apeluri de forma

StudentAC: :StudentAC (...)

PersoanaAC (cnp, nume, adresa),

se poate controla ce constructor din clasa de baza va fi folosit (se forteazda compilatorul pentru a apela un

anumit constructor).

2. Mostenirea multipla

Mostenirea multipla permite unei clase derivate de a mosteni mai mult de un singur parinte.

Consideram exemplul clasei profesor care poate extinde atat clasa Persoana cat si clasa Angajat:

Persoana.h

class Persoana

{
private:
string m_ sNume;
int m _iVarsta;
public:
Persoana (string nume, int wvarsta)
m_ sNume (nume), m iVarsta(varsta)
{}
int getVarsta ()
{
return m_iVarsta;
}
i
Angajat.h




class Angajat
{
private:
double m dSalariu;

public:
Angajat (double salariu)
m dSalariu(salariu)

{}
double getSalariu()
{
return m dSalariu;
}

};
Profesor.h
class Profesor: public Persoana, public Angajat
{
private:
int m iGradDidactic;

public:
Profesor (string nume, int varsta, double salariu, int
gradDidactic)
Persoana (nume, varsta),
Angajat (salariu),
m iGradDidactic (gradDidactic)

}s

Test.cpp
int main ()

{

Profesor pl ("Ion",23,100.08,1);
return 0O;

in exemplul de mai sus, obiectul pl de tipul Profesor va avea variabila membrd proprie clasei
Profesor (m_iGradbDidactic), dar va avea si variabilele membre in cele douad clase de baza pe care le

mostenestem sNume siM iVarsta dinclasa Persoana, respectivm dSalariudinclasa Angajat.

3. Exercitil

e Implementati cele doua exemple furnizate in cadrul laboratorului.
o Verificati la adresa http://www.cplusplus.com/reference/string/string/string/ ce alte tipuri de

constructori pot fi folosite la initializarea variabilelor de tip string. Pentru unul din exemplele
implementate, utilizati cel putin alti doi constructori din lista de pe site.
e Extindeti primul exemplu cu implementarea urmatoarelor:
o O functie afisareProfil ce nu apartine nici unei clase si afiseaza datele corespunzatoare unui
Student.


http://www.cplusplus.com/reference/string/string/string/

O functie membra clasei StudentAC ce compara notele a doi studenti (intre nota studentului
pentru care se apeleaza functia si nota studentului primit ca parametru) si returneaza un
pointer la studentul cu nota cea mai mare.
O noua clasa StudentMaster cu urmatorii membri:

= m_sNumeDizertatie de tip string ce va contine numele lucrarii de disertatie.
Pentru clasa StudentMaster sa se implementeze constructorii necesari si un destructor si sa se
testeze ordinea de apelare a acestora.
Sa se creeze in main un vectori de StudentiMaster si sa se determine studentul cu nota cea
mai mare (m_inotap2).



