PROGRAMARE lI
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CITITI CU ATENTIE ENUNTUL PROBLEMEI S| BAREMUL DE NOTARE

S$a se implementeze o clasa Publicatie cu urmatorii membri:

= Titlu (de tip string)

= NrPagini (de tip unsigned int)

Pentru clasa Publicatie se vor implementa urmatoarele metode:

= Constructor fara argumente care initializeaza datele de tip string cu un sir vid,
iar cele de tip intregcu 0;

= Constructor de initializare (cu lista de parametri) care va initializa membrii clasei cu valorile
parametrilor;

= Destructor ce realizeaza dealocarea tuturor spatiilor de memorie alocate dinamic;

= O metoda care va afisa informatiile publicatiei.




CITITI CU ATENTIE ENUNTUL PROBLEMEI S| BAREMUL DE NOTARE

Si se implementeze clasa Revista:

Editura (de tip string)
Tiraj (de tip unsignedint)

Pentru clasa Revista se vor implementa urmatoarele metode:

Constructor fara argumente care initializeaza datele de tip string cu sir vid, iar cele de tip intreg cu 0

Constructor de initializare (cu listd de parametri) care va initializa membrii clasei cu valorile
parametrilor i apeleaza un constructor din clasa de baza pentru initializarea membrilor mostenii

Destructor ce realizeaza dealocarea tuturor spatiilor de memorie alocate dinamic

Supraincarcarea unui operator care returneaza rezultatul concatenarii campurilor titlu si edituraale
unui obiect de tip Revista

O metoda de afisare a informatiilor revistei (ce are aceeasi declaratie ca metoda echivalenti din clasa
Publicatie)




CITITI CU ATENTIE ENUNTUL PROBLEMEI S| BAREMUL DE NOTARE

Cerinte:

= Creati un obiect de tip Publicatie si unul de tip Revista si testati toate metodele implementate din clasele
corespunzatoare

= Creati un tablou de pointeri la clasa Publicatie ce contine:
= 3 obiecte de tip Publicatie

= 3 obiecte de tip Revista

= Testati metoda de afisare utilizind numai obiectele din acest tablou:

= se va avea in vedere polimorfismul (aplicatia trebuie sa asigure faptul ca pentru obiectele de tip
Publicatie se va apela metoda din clasa Publicatie, iar pentru obiectele de tip Revista se va apela
metoda din clasa Revista)

= Calculati si afisati tirajul total al celor 3 reviste.

= Sortati descendent dupa numarul de pagini obiectele din tablou (bonus 0.5p pentru utilizarea functiei sort)




CITITI CU ATENTIE ENUNTUL PROBLEMEI S| BAREMUL DE NOTARE

Observatii:

= Se va utiliza specificatorul de acces “public” doar pentru metodele claselor
(nerespectarea acestei prevederi atrage dupa sine injumatatirea punctajului acordat).

= Se acorda bonus 0.5p pentru evitarea utilizarii pointerului “this” (acolo unde se
poate)

= Fiecare clasa va avea headerul + sursele proprii, iar definirea metodelor se va realiza
in fisierul sursd (.cpp)

= Clasele se pot completa, la nevoie, cu alte metode ajutatoare

= Numele membrilor claselor poate fi modificat daca se doreste utilizarea unor
conventii de notare




PENTRU A PROMOVA EXAMENUL




CREAREA PROIECTULUI

b #35 External Dependencies

4 ] Header Files
b B Publicatie.h = Fiecare clasa va avea headerul + sursele proprii,
P B Revistah iar definirea metodelor se va realiza in fisierul
*8 Resource Files sursa (.cpp)
tal Source Files
b *++ Main.cpp
P ++ Publicatie.cpp

P ++ Revista.cpp




HEADERUL PUBLICATIE.H

#3 Publicatie §a se implementeze o clasa Publicatie cu urmétorii membri:

® Titlu (de tip string)
* NrPagini (de tip unsigned int)
Titlu; . v
NcPagin’ Pentru clasa Publicatie se vor implementa urmitoarele metode:

» Constructor fard argumente care initjalizeaza datele de tip string cu un sir vid,

iar cele de tip intreg cu 0;

Constructor de initializare (cu lista de parametri) care va initializa membrii clasei cu valorile
parametrilor;

Destructor ce realizeazi dealocarea tuturor spatiilor de memorie alocate dinamic;

v O metodi care va afisa informatiile publicatiei.
Ip +1.75p = 2.75p




HEADERUL REVISTA.H

#3 Revista

~ ) getTiraj()




HEADERUL REVISTA.H

#3 Revista etTiraj()
9 )

8a se implementeze clasa Revista: 2750 + 2.25p = 5
= Editura (de tip string) P P P

= Tiraj (de tip unsigned int)

Pentru clasa Revista se vor implementa urmitoarele metode:
= Constructor fira argumente care initializeaza datele de tip string cu sir vid, iar cele de tip intreg cu 0

= Constructor de initializare (cu lista de parametri) care va initializa membrii clasei cu valorile
parametrilor si apeleazi un constructor din clasa de baza pentru initializarea membrilor mosteniti

Destructor ce realizeaza dealocarea tuturor spatiilor de memorie alocate dinamic

= Supraincircarea unui operator care returneaza rezultatul concatenarii cimpurilor titlu si editura ale
unui obiect de tip Revista

= O metodi de afisare a informatiilor revistei (ce are aceeasi declaratie ca metoda echivalenti din clasa
Publicatie)
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PUBLICATIE.CPP [PART 1]
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MAIN.CPP [PART I]

Creati un obiect de tip Publicatie si
unul de tip Revista si testati toate
metodele implementate din clasele
corespunzitoare

Sp+1.25p=6.25p
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PENTRU NOTA > 6
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SUPRAINCARCAREA OPERATORULUI DE CONCATENARE

DIN CLASA REVISTA

= Supraincdrcarea unui operator care returneaza rezultatul concatenarii cdmpurilor titlu si editura ale
unui obiect de tip Revista

= Se va utiliza specificatorul de acces “public’” doar pentru metodele claselor
(nerespectarea acestei prevederi atrage dupa sine injumatitirea punctajului acordat).

= Se acorda bonus 0.5p pentru evitarea utilizarii pointerului “this” (acolo unde se
poate)

6.25p + 0.75p = 7p

+ Editura;
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TABLOUL DE POINTERI LA CLASA PUBLICATIE

7p+1.5p=8.5p
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TABLOUL DE POINTERI LA CLASA PUBLICATIE
[POLIMORFISMUL]

#3 Publicatie

= Testati metoda de afisare utilizind numai obiectele din acest tablou:

® se va avea in vedere polimorfismul (aplicatia trebuie sa asigure faptul ca pentru obiectele de tip
Publicatie se va apela metoda din clasa Publicatie, iar pentru obiectele de tip Revista se va apela
metoda din clasa Revista)
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PENTRU NOTA >=9
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CALCULAREA SI AFISAREA TIRAJULUI TOTAL

= Calculati si afisati tirajul total al celor 3 reviste.

8.5p+0.5p=9.0p
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SORTAREA TABLOULUI DUPA NUMARUL DE PAGINI

SORTAREA CLASICA

= Sortati descendent dupa numarul de pagini obiectele din tablou (bonus 0.5p pentru utilizarea functiei sort)

NrPagini;

9ptlp +0.5p=10.5p

19




SORTAREA TABLOULUI DUPA NUMARUL DE PAGINI
SORTAREA CU METODA SORT [ALGORITHM]

= Sortati descendent dupa numarul de pagini obiectele din tablou (bonus 0.5p pentru utilizarea functiei sort)

: toperator<

NrPagini .NrPagini);

9p+1.5p + 0.5p=I1p
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Titlul:
Nr.pagini: @

tlul: Publicatia
.pagini

Titlul: Publicatia_p
Nr.pagini: 33
Editura: Revista_p
Tirajul: 580

Supraincarcare operator concat:

Uectorul cu 3 publicatii

Titlul: Publicatial
Nr.pagini:

Titlul: Publicatiz
Nr.pagini: 38

Titlul: Publicatia3
Nr.pagini: 300
Titlul: Publicatiad
Nr.pagini

Editura

Tirajul:

Titlul: Publicatia$

a: Reu
Tirajul: 160

Titlul: Publicatiab
4

ra: Revis
Tirajul: 1000

Publicatia_p Re

(n C:\Windows\system32\cmd.exe
irajul: 1000
Titlul: Publicatia4

pagini: 1
Revistal
18

evist
Tirajul: 180

evista3
1608

irajul total: 1118
Dupa soratea cu sort:

Titlul: Publicatia3
[N . pagini: 300

Titlul: Publicatia2
INr.pagini: 38

Titlul: Publicatiab
r.pagini: 4

itlu Publicatial
».paginiz
Titlul: PublicatiaS
2

N pagini:

itlul: Publicatia4d
pagini
ss any key to continue
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