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Functii prietene

v

In general, membrii privati sau protejati ai unei clase nu
pot fi accesati decat din cadrul clasei

v

Functiile prietene sunt functii externe clasei care pot
accesa membrii privati

Sunt declarate utilizind cuvantul cheie friend

v

v

Pentru ca o functie externa clasei sa poatd accesa
membrii privati si protejati se declara prototipul functiei
in interiorul clasei, precedat de cuvantul cheie friend

Functii prietene (2)

class Data
{
unsigned char zi, luna;
int an;
public:
Data () :zi(0),luna(0),an(0){};
Data (unsigned int z, unsigned int 1, int a):
zi(z),luna(l),an(a){};
b
void afisare (Data d)
{
cout << (int)d.zi << "-" << (int)d.luna
<< "-" << d.an << endl;
}
int main ()

{

.

Data dl (14,11,2012);
afisare (dl);
return 0;

r C2248: 'Data::zi'
s priv.

acc

in class 'Data'




Functii prietene (3)

class Data
{
unsigned char zi, luna;
int an;
public:
Data() :zi(0),luna(0),an(0){};
Data (unsigned int z, unsigned int 1, int a):
zi(z),luna(l),an(a) {};

friend void afisare (Data);

b

» Functia afisare nu este membra a clasei Data!
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Clase prietene

» Similar definirii unei functii prietene, se pot defini si clase
prietene

» Se garanteaza clasei prietene accesul la membrii privati si
protejati
» Relatiile de prietenie dintre clase
nu sunt implicit reciproce
nu sunt tranzitive

Exemplu clase prietene

class A

class B
{ (
) int m_ian; public:
public: ) B0 {};
A() {m_ian=0;}; void afisare (A objA)
void setAn(int anNou) {

{ cout << objA.m_ian;
m_ian = anNou; }
} bi
friend class B;

bi
int main ()
{
A obja; 2001
objA.setAn (2001);
B objB;
objB.afisare (objA);
return 0;




Mostenirea

» O clasa defineste un set de obiecte sau un tip de obiecte

Persoane AC
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Tipuri care fac parte dintr-un alt tip

» Tn cadrul aceluiasi tip, unele obiecte sunt diferite fat de
altele in anumite privinte

Profesori
AC

Persoane AC

» Profesori AC si Studenti AC sunt subtipuri ale Persoane AC

Ierarhii de tipuri

Persoanda AC

extinde extinde

Student AC Profesor AC

» Ce caracteristici / actiuni au in comun Persoanele de la
AC?
Nume, adresd, CNP, etc.
Afisare profil, schimbare adresa, etc.




Ierarhii de tipuri

extinde extinde

Student AC Profesor AC

» Ce caracteristici / actiuni sunt specifice studentilor?
An de studiu, note la examene, etc.

Inscriere intr-un an de studiu,amanare, prezentare proiect, etc.
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Ierarhii de tipuri

extinde extinde

Student AC Profesor AC

» Ce caracteristici / actiuni sunt specifice profesorilor?
Curs predat, functie, grad didactic, etc.

Promovare, predare curs nou, etc.

Mostenirea

» Un subtip
Mosteneste caracteristicile si actiunile tipului din care face
parte
Are caracteristici si actiuni specifice
» Fiecare Student AC are:
Caracteristici

An de studiu, note la examene, etc.

Actiuni

Inscriere intr-un an de studiu, améanare, prezentare proiect, etc.




Mostenirea

» Fiecare Profesor AC are:

Caracteristici

Actiuni
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Mostenirea C++

v

Pentru a deriva o clasa dintr-alta, se foloseste operatorul

“” la declararea clasei derivate dupa urmatorul format:

class ClasaDerivata:

{.}7

v

public ClasadeBaza

Specificatorul de acces (public) poate fi inlocuit de unul

dintre ceilalti doi specificatori private sau

protected

Mostenirea — specificatori de acces

Accesul in clasa de baza

Specificatorul de acces
din lista claselor de bazi

Accesul in clasa derivati
a membrului mostenit

Private inaccesibil
Protected Private private
Public private
Private inaccesibil
Protected Protected protected
Public protected
Private inaccesibil
Protected Public protected
Public public




Clasa de baza PersoanaAC

class PersoanalAC
{
protected:
string m_sCnp;
string m_sNume;
string m_sAdresa;
public:
PersoanalAC (string cnp, string nume,
void afisareProfil();
void schimbareAdresa(string adresaNoua);

string adresa);
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Clasa StudentAC

class StudentAC : public PersoanaAC
{

int m_ianStudiu;

int m_inotaP2;
public:

StudentAC (string
anStudiu, int notaP2);

void afisareProfil();

void inscriereAnStudiu (int anStudiulNou) ;

ng nume, string adresa, int

bi

Constructori

PersoanaAC: :PersoanalAC(string cnp, string nume, string adresa)
{
m_sCnp = cnp;
m_sNume = nume;

m_sAdresa = adresa;

StudentAC: :StudentAC (string cnp, string nume,

string adresa,
int anStudiu, int notaP2)

PersoanaAC (cnp, nume, adresa), m_ianStudiu(anStudiu),
m_inotaP2 (notaP2)




Rescrierea metodelor din clasa de baza

void PersoanaAC::afisareProfil ()
{
cout << "Nume: " << m_sNume << " CNP: " << m_sCnp
<< " Adresa: " << m_sAdresa << endl;

void StudentAC::afisareProfil ()
{

cout << "Nume: " << m_sNume << " CNP: " << m_sCnp
<< " Adresa: " << m_sAdresa << endl;
cout << "An studiu: " << m_ianStudiu << " Nota P2: " <<

m_inotaP2 <<endl;

}
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Rescrierea metodelor din clasa de baza

void PersoanaAC::afisareProfil ()
{
cout << "Nume: " << m_sNume << " CNP: " << m_sCnp
<< " Adresa: " << m_sAdresa << endl;

void StudentAC::afisareProfil ()
{

isareProfil();
tudiu: " << m_ianStudiu << " Nota P2: "

PersocanalAC::a
cout << "An s
<< m_inotaP2 <<endl;

}

void PersoanaAC::schimbareAdresa (string adresaNoua)
{

m_sAdresa = adresaNoua;

void StudentAC::inscriereAnStudiu(int anStudiuNou)
{

m_ianStudiu = anStudiuNou;




Functia main

int main ()

{

PersoanaAC pl("1234567890123","Ana","Iasi");
pl.afisareProfil();

StudentAC s1("1234567890122","Ion","Vaslui",2,10);
sl.schimbareAdresa ("Bucuresti");
sl.inscriereAnStudiu(3);

sl.afisareProfil();

return 0;

Nume: Ana CNP: 1234567890123 Adresa: Iasi
Nume: Ion CNP: 1234567890122 Adresa: Bucuresti
An studiu: 3 Nota P2: 10
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