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Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi
Facultatea de Automatici si Calculatoare

PROGRAMARE II

Curs 1

Recapitulare. Particularitdti ale limbajului C++.

Structura cursului

» Tehnici de programare
monolitica, procedurala, modulara, structurata, prin
abstractizarea datelor, orientata pe obiecte

» Limbajul C++
Comparatie intre C++ si ANSI C, programarea orientati pe
obiecte in C++

Abstractizarea datelor, constructori, destructori

Clase, membri unei clase, functii prietene, clase prietene,
pointeri la membri, supraincarcarea operatorilor

Mostenire, clase derivate

Polimorfism, funct,ii virtuale pure, clase abstracte

Competente obtinute la finalul cursului

» Asimilarea tehnicii de programare pe obiecte

Poate fi aplicatd in java, C# etc.

» Programarea orientatd pe obiecte in C++




Calculul notei finale

» 50% nota de la examen (nota minima 5)
» 10% nota de la laborator (nota minima 5)
» 40% nota teste (sapt 8 + sapt |3)

» Echivalari:
An 2
An 3
An 3+

» Recuperiri laboratoare

[1/16/2015

Bibliografie suplimentara

» The C++ programming
language, third edition
Bjarne Stroustrup
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The Creator of C++

Bibliografie suplimentara

» The C++ programming

language, third edition Eﬁ‘ecmve C++

Bjarne Stroustrup YT A
: I Third Edition
» Effective C++, third edition
55 Specific Ways to Improve
Scott Meyers Your Programs and Designs
Scott Meyers




Bibliografie suplimentara
» The C++ programming
language, third edition

Bjarne Stroustrup

Scott Meyers

» Inside the C++ object model
Stanley B. Lippman
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Principalele tehnici de programare

» Activitatea de proiectare, codificare, testare si
documentare a programelor se numeste activitate de
programare

definirea generald a problemei

In aceasta faza se realizeaza schema logica conceptuald de rezolvare a
problemei, se structureazi datele de intrare/iesire si se stabilesc
algoritmii de calcul

stabilirea logicii programelor

Aceasta faza consta in descrierea algoritmilor in pseudocod sau
utilizind scheme logice

codificarea si testarea programelor
3

Se scrie textul sursi intr-un limbaj, de obicei de nivel inalt si se
testeaza programul cu date de test

Principalele tehnici de programare

» Activitatea de proiectare, codificare, testare si
documentare a programelor se numeste activitate de
programare.

pl area si expl,

ploatarea progr

Programele sunt date in exploatare si se fac eventualele adaptiri.
Programele pot fi eventual impachetate in biblioteci utilizator;

documentarea programelor
partea I-a: documentatia tehnica, care cuprinde: definirea

problemei, schema conceptuald, logica problemei, textul sursa si
datele de test.

partea a ll-a: documentatia de operare
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Tehnici de programare

» Monolitica

» Procedurald
» Modulara

» Programarii pe obiecte

Introducere C++

» Numit initial “C cu clase”, redenumit in C++
» A apirut ca o imbunatatire a limbajului C, la care s-au
addugat:
Clase
Functii virtuale
Supraincarcarea operatorilor
Mostenirea multipla
Sabloane (Templates)
Altele

Tipuri de data in C++

» char, unsigned char, signed char (I octet)
» short [int], unsigned short [int] (2 octeti)
» int, unsigned [int] (4 octeti)

» long [int], unsigned long [int] (4 octeti)
» long long [int] (8 octeti)

» float (4 octeti)

» double, long double (8-10 octeti)

» bool (I octet)




