Programare I Nr. 1.2.

O cladire de birouri are n niveluri. Fiecare nivel este compartimentat diferit astfel incat exista m
camere pe fiecare nivel. Proprietarul cladirii doreste sa tina evidenta suprafetelor camerelor de pe fiecare
nivel si a cheltuielilor cu intretinerea.

Sa se scrie un program care citeste de la tastatura numele firmei ce detine cladirea de birouri,
numarul de niveluri ale cladirii, numarul de camere de pe un nivel, suprafetele camerelor de pe fiecare nivel
si costul pe metru patrat al utilitatilor. Datele cu privire la numarul de niveluri si de camere se vor stoca intr-
0 matrice alocata dinamic. Pentru a verifica daca datele au fost introduse corect, dupa citire acestea se
afiseaza pe ecran dupa urmatorul format:

Firma “Robert Construct” detine o cladire de birouri cu 2 niveluri. Pe
fiecare nivel existd 4 camere. Suprafetele acestora sunt:

3.87 14.55 8.23 7.49

5.45 9.66 10.01 8.56

Costul pe metrul patrat este de 3.45 lei pe luna.

Sa se construiasca o structura in care sa se stocheze urmatoarele informatii cu privire la cladirea de
birouri: suma totald pe care firma trebuie sa o plateasca pentru intretinerea cladirii pe luna si pozitia
camerei cu suprafata cea mai mare.

De asemenea, sa se scrie o functie care determinad daca suprafetele totale ale fiecarui nivel sunt
egale pentru toate nivelurile cladirii.

Barem de notare

A1l. Citirea numelui firmei (numele poate sa contina si spatii) 0,25

A2. Citirea numarului de niveluri si a numarului de camere (de la tastatura) 0,25

A3. Functie de citire a unei matrice de la tastatura 0

A3.1. Scrierea functiei de citire 0,5

A3.2. Alocare dinamica de memorie 0,5

A3.3. Apelul corect al functiei din main 0,5

A3.4. Functionarea corecta a functiei la apelul din main 0,75

AA4. Scrierea numelui firmei, a numarului de niveluri si de camere 0,5

A5. Functie de scriere 0

A5.1. Scrierea functiei de afisare — o singura functie care scrie toate informatiile 0,5

A5.2. Apelul corect al functiei din main 0,5

A5.3. Functionarea corecta a functiei la apelul din main 0,75

A6. Construirea corectd a proiectului format dintr-un fisier header si doua fisiere cod sursa 0,25

A7. Rularea programului din linia de comanda 0,25

A8. Functie pentru calcularea valorilor membrilor structurii 0

A8.1. Calculul sumei totale de plata (intr-o functie) 0,5

A8.2. Calculul pozitiei camerei cu suprafata maxima (intr-o functie) 0,75

A8.3. Apelul corect al functiei si functionarea corecta a functiei 0,5

A9. Functie de determinare suprafete egale 0,75

A10. Functie pentru afisarea valorilor stocate in structura (inclusiv apelul corect si functionarea 05
corecta a functiei) !

A11l. Dealocarea zonelor de memorie alocate dinamic 0,5

Punctaj din oficiu 1,0

TOTAL 10p

ATENTIE (precizarile de mai jos sunt valabile pentru ambele probleme):

- o functie scrisa si neapelata va fi punctata cu 0 (zero) puncte

- programele la care apare mesajul Segmentation fault sunt considerate programe cu erori si vor fi notate cu
0 (zero) puncte

- programele cu erori (fatale sau de atentionare — Warnings - ) vor fi notate cu 0 (zero) puncte

- nerespectarea enuntului problemei sau a baremului conduce la notarea cu 0 (zero) a programului scris,
indiferent daca acesta are sau nu erori, functioneaza sau nu.



