PROGRAMARE 1 LUCRAREA NR.11

POINTERI S1 STRUCTURI.
FUNCTII SPECIFICE DE LUCRU PE SIRURI DE CARACTERE.

1. Pointeri si structuri
Daca in fisierul header avem declarata o structura:

struct _NUMES {

// declaratii de variabiler;
bi
typedef struct _ NUMES NUMES;

atunci in funcitii (inclusiv in functia main) putem folosi pointeri la structura de tip numeS
definind astfel variabilele de acest tip:

struct _ NUMES *ps=0;

sau
NUMES *ps = 0;

Accesul la membrii structurii NUMES. in cazul in care folosim pointer la structura.
se face folosind operatorul -> (operatorul este format din semnul — (minus) si semnul >).
Atentie! Si pentru un pointer la o structura trebuie facuta alocare dinamica de
memorie.
Exemplu:
Fie structura de tip PUNCT asociata unui punct din plan:

typedef struct _PUNCT {

double x, y;
} PUNCT;

Intr-o functie din program avem definitia unui pointer la aceasta structura

PUNCT *A = 0;
/* Am definit variabila A ca fiind pointer la structura PUNCT */

Se face alocarea dinamica de memorie:
A = (PUNCT *)xmalloc(sizeof (PUNCT))

Atribuirea de valori pentru abscisa, respectiv ordonata corespunzatoare punctului A
din plan se face astfel:

A->x = 3.5; // pentru abscisd (primul membrul al
structurii



PROGRAMARE 1 LUCRAREA NR.11

A->y = 5.0; // pentru ordonatda (al doilea membru al
structurii

Cand structura care este definita prin intermediul unui pointer are ca memobri
pointeri, trebuie facuta alocare dinamica si pentru acesti pointeri.
Exemplu 1
Fie structura PERSOANA:

typedef struct _ PERSOANA {
char *mume;
char *prenume;
int varsta;
double salariu;
} PERSOANA;

si definirea unui pointer la aceasta structura:

PERSOANA *pp=0;

Pentru a putea lucra cu acest pointer trebuie facuta alocare dinamica de memorie:

pp = (PERSOANA *)xmalloc (sizeof (PERSOANA)) ;

si apoi, alocare dinamica pentru fiecare membru al structurii de tip pointer:

pp->nume = (char *)xmalloc (lung*sizeof (char));

presupunand ca sirul de caractere reprezentadnd numele are lung de caractere (in care am

inclus si caracterul terminator de sir).
Dealocarea memoriei se face in sens invers alocarii, adicd mai intdi se dealoca

memoria alocata pentru membri si apoi cea alocata pentru structura in ansamblu:

free (pp->nume) ;
pp->nume = 0;

Valorile unui membru al unei structuri definite prin intermediul unui pointer se
folosesc in functia scanf sau in expresii ca orice alta variabila:

scanf ( "$1f", &pp->salariu);
impozit = 0.16 * pp->salariu;

Exemplu 2:
In programe putem folosi o structura asociata unui vector (stiut fiind ca pentru un
vector trebuie sa cunoastem numarul de elemente si valorile elementelor sale):

typedef struct _VECTORInt ({
int n; // Numdrul de elemente
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int *a; // Valorile elementelor vectorului

} VECTORInNt;

Programul (functia main) care citste si afiseaza un vector avand ca elemente
numere intregi poate fi de urmatoarea forma (vectorul este definit prin intermediul unui

pointer la structura VECTORInt.

int main (void)
{
VECTORInt *v = 0;

v = citireVector ()
afisareVector () ;

free(v->a);
v->a=0;

free (v);

v = 0;
return 0;

iar definitiile functiilor folosite sunt:

VECTORInt *citireVector (void)
{
VECTORInt v = 0;

int 1i;

v = (VECTORInt *)xmalloc (sizeof (VECTORINnt)):;
printf("n = ");

scanf ("%d", &v->n);

v->a = (int *)xmalloc(v->n * sizeof (int)):;

for (i=0; i < v->n; i++)
{
printf ("a(%d)=",1);

scanf ("%d", &v->al[i]):;

}

return v;

}

void afisareVector (VECTORInt v)
{

int i;

for (i=0; i < v->n; i++)

{

printf("%d ", v->ali]):

}
printf ("\n");
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In cazul in care trebuie sa scriem functii in sd modificdm valorile membrilor unei
structuri avem de ales intre:

1) a returna structura ai carei membri vrem sa ii modificam sau

2) a transmite ca parametru un pointer la structura respectiva.

Exemplu: pentru lucrul cu numere complexe avem declarata structura COMPLEX:

struct COMPLEX {
double real, imag;

}i

typedef struct COMPLEX COMPLEX;

Daca trebuie sa citim un numar complex. functia care realizeaza acest lucru poate fi
scrisa in doua moduri (corespunzand celor doua situatii de mai sus):

1) returnam o structura
COMPLEX citesteComplexl (void)
{
COMPLEX c;
printf ("Partea reala a numarului complex: ");
scanf ("%$1f", &c.real);
printf ("Partea imaginarda a numarului complex: ");
scanf ("%1f", &c.imag);
return c;
}
iar folosirea in functia main este:
int main(void)
{
COMPLEX c;

return 0;

sau
2) folosim un pointer la structura

void citesteComplex2 (COMPLEX *c)
{
printf ("Partea reala a numarului complex: ");
scanf ("%$1f", &c->real);
printf ("Partea imaginarda a numarului complex: ");
scanf ("%1f", &c->imaq);

iar folosirea in functia main este:
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int main (void)
{
COMPLEX c;

2. Functii specifice de lucru pe siruri de caractere

Un sir de caractere se pastreaza intr-o zona de memorie organizata sub forma unui
tablou unidimensional de tip char. Fiecare caracter se pastreaza pe un octet prin codul sau
numeric (codul ASCII). Dupa ultimul caracter al sirului se pastreaza caracterul \O'.

Exemplu:

char tab[]="Acesta este un sir";

in exemplul de mai sus:
tab este un tablou (pointer constant). iar primul element din zona de memorie

rezervata are adresa locatiei de memorie care contine codul ASCII al caracterului A
tab+1 contine adresa caracterului ¢ (este un pointer care contine adresa locatiei de
memorie in care se gaseste codul ASCII al caracterului ¢).

tab[0] sau *tab contine codul ASCII al caracterului A
tab[1] sau *(tab+1) contine codul ASCII al caracterului ¢

Declaratia de mai sus pentru tab poate fi facuta si astfel:
const char *p="Acesta este un sir";
p pointeaza pe adresa lui ‘A’
p+1 pointeaza pe adresa lui 'c'

p[0] sau *p este caracterul 'A'
p[1] sau *(p+1) este caracterul 'c'
Principalele operatii cu siruri de caractere se refera la :
— lungime
— copiere
— concatenare
— comparare
— conversie
— cautare caractere /subsiruri in siruri
Prototipurile functiilor ce lucreaza cu siruri de caractere se gasesc in fisierul header
string.h.

2.1. Lungimea unui gir de caractere

Lungimea unui sir de caractere este numarul de caractere ce intra in componenta
sirului respectiv (fara "\0' final). Prototipul functiei care returneaza lungimea unui sir de
caractere este:
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unsigned strlen(const char *s);
Parametrul formal al functiei este un pointer spre o data constanta deoarece functia
nu are voie sa modifice girul caruia ii calculeaza lungimea.
Exemplu:

char *tab="acesta este un sir";
int n;
n=strlen (tab);

sau

n=strlen ("acesta este un sir");

2.2. Copierea unui sir de caractere dintr-o zona de memorie in alta zona de memorie

Prototipul funciiei care realizeaza copierea este:

char *strcpy(char *dest, const char *sursa);

Aceasta functie realizeaza copierea sirului de caractere a carui adresa de inceput
este continuta in pointerul sursa in zona de memorie care incepe de la adresa data de
valoarea pointerului dest. Se copie si caracterul final \O'. Se presupune ca pentru zona de
memorie indicata de dest (in care se copie) s-a facut deja alocarea de memorie necesara
pentru stocarea intregului sir de caractere (inclusiv terminatorul de sir) de la adresa
indicata de sursa. dest nu e declarata cu const deoarece functia modifica zona de
memorie corespunzatoare; in schimb sursa este declarata cu const. Functia returneaza
un pointer a carui valoare este adresa zonei in care s-a facut copierea, adica dest.

Exemple:

char *tab="acest sir se copie";
int n = strlen(tab)+1;
/ * numdrul minim de octeti pentru destinatie este n. include

si un octet pentru terminatorul final ‘\0’, pe care strlen() nu 1l
contorizeazada */
char *t;
char *qg;
t = (char *)malloc(n*sizeof (char));
if(t == 0) {
fprintf (stderr. "Memorie insuficental\n");

exit (EXIT FAILURE) ;
}
strcpy (t, tab); /* copierea lui tab in t */
/* Sau putem scrie */
g=strcpy(t, tab);
puts (q) ; /* afisare sir */

Daca se doreste copierea a cel mult n caractere din sirul sursa atunci se foloseste
functia cu prototipul:
char * strncpy(char *dest, const char *sursa, unsigned n) ;
Daca n > lungimea sursei se copie toate caracterele. altfel numai primele n. Sirul
rezultat nu are \O’ la final.

2.3. Concatenarea a doua siruri de caractere
Funcitia care realizeaza acest lucru are prototipul:

6
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char * strcat(char *dest, const char *sursa)

Copie sirul de caractere din zona de memorie a carei adresa de inceput este data
de valoarea pointerului sursa in zona de memorie care urmeaza dupa ultimul caracter din
sirul de caractere care are primul caracter memorat la adresa indicata de pointerul dest.
Se presupune ca pentru zona de memorie indicata de pointerul sursa s-a alocat suficienta
memorie (prin alocare dinamica sau prin rezervare statica printr-un tablou de caractere)
pentru a memora caracterele din cele 2 siruri si caracterul \O' de la final. Functia
returneaza un pointer a carui valoare este adresa de inceput a zonei de memorie unde se
face copierea, adica dest.

Exemplu:

char tabl[l100]="primul sir";
char tab2[]="al doilea sir";
strcat (tabl, " ");
strcat (tabl, tab2);

In acest moment tab1 va deveni: "primul sir al doilea sir".

Daca se doreste sa se ia doar primele n caractere de la sursa se foloseste functia:
char * strncat(char *dest, const char *sursa, unsigned n)

Sirul rezultat nu are \0’ la final.

2.4. Compararea a doua siruri de caractere
Sirurile de caractere se pot compara pe baza codurilor ASCII ale caracterelor ce intra
in componenta lor (comparatia alfabetica sau lexicografica).
Fie :
char *s1,*s2;

s1=s2 daca au lungimi egale si s1[i]==s2][i] oricare ar fi i=0 ... strlen(s1)
s1<s2 daca exista un i pentru care s1[i]<sZ2[i] si s1[j]==s2[j] oricare ar fi j=0 ... (i-1)
s1>s2 daca exista un i pentru care s1[i]>s2[i] si s1[j]==s2[j] oricare ar fi j=0 ... (i-1)

Functii de comparare:
int strcemp(const char *s1. const char *s2)

Returneaza o valoare <0 daca s1<s2 (s1 este inaintea lui s2 la o ordonare
alfabetica). valoarea 0 daca s1=s2 (cele doua siruri coincid si o valoarea >0 daca s1>s2
(s1 este dupa s2 la o ordonare alfabetica).

Exemplu:

strcmp("ab"”, "ab") returneaza 0

strcmp("aab"”, "abb") returneaza un numar negativ

strcmp("za", "z") returneaza un numar pozitiv

strcmp("a”, "A") returneaza un numar pozitiv
deoarece codul ASCII al lui ‘@’ > codul ASCII al lui ‘A’

int stricmp(const char *s1, const char *s2)
Are acelasi efect ca la functia stremp, dar nu se face diferenta intre litere mari si
mici.
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Exemplu:
stricmp("a","A") returneaza 0

int strncmp(const char *s1, const char *s2, unsigned n)
Foloseste doar n caractere pentru comparatie; in cazul in care n este mai mare
decat minimul dintre cele doua lungimi functioneaza la fel cu stremp.

2.4. Alte funcitii utile de lucru cu siruri de caractere
char *strrev(char *s)

Inverseaza caracterele din sirul de caractere cu exceptia caracterului terminator de
sir \0'. Returneaza un pointer la sirul inversat.

char *strlwr(char *s)
Converteste literele mari in litere mici. celelalte caractere raman neschimbate.
Returneaza pointer la sirul modificat.

char *strupr(char *s)
Converteste literele mici in litere mari. celelalte caractere raman neschimbate.
Returneaza pointer la sirul modificat.

char *strdup(const char *s)

Copie un sir de caractere intr-un spatiu obtinut prin apel de genul malloc. In cazul
in care functia nu poate face alocare. ea returneaza. ca si malloc. un pointer nul.

Spatiul alocat are dimensiunea (strlen(s)+1) (unde s este sirul care trebuie copiat) si
este responsabilitatea utilizatorului sa elibereze spatiul alocat de functia strdup.

De exemplu. secventa urmatoare:
char *s="Sir exemplu";
char *x;
x = strdup(s);
if(x == 0) {
fprintf (stderr. "Memorie insuficientaln");
exit (EXIT FAILURE) :

are acelasi efect cu:
char *s="Sir exemplu";

char *x;
x=(char*)malloc ((strlen(s)+1)*sizeof (char));
if(x == 0) {

fprintf (stderr. "Memorie insuficiental\n");

exit (EXIT FAILURE) :

}
strcpy (x,s);

char *strchr(const char *s, int c)

— parcurge un sir de caractere (s) in cautarea primei aparitii a unui caracter (c);

—"\0' se considera ca facand parte din sir, deci strchr(s, 0) returneaza un pointer la
caracterul terminator de sir al lui s;
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— returneaza un pointer la prima aparitie a caracterului ¢ in s. NULL daca caracterul
cautat nu exista in sir.

char *strrchr(const char *s, int c)

— parcurge un sir de caractere in directie inversa, cautand ultima aparitie a
caracterului ¢ (poate fi 0 sau "\0') in sirul s;

— returneaza un pointer la ultima aparitie a caracterului c in s. NULL daca nu exista.

size_t strcspn(const char *s1, const char *s2)

— parcurge un sir de caractere (s1) pentru a separa segmentul de la inceput care nu
contine nici un caracter care face parte din al doilea sir de caractere (s2);

—returneaza lungimea segmentului iniial din s1 compus din caractere ce nu fac
parte din s2;

size_t strspn(const char *s1, const char *s2)
— parcurge un sir de caractere (s1) atat timp cat fiecare caracter face parte si din s2;
— returneaza lungimea segmentului initial din s1 compus din caractere ce fac parte
si din s2;

char *strset(char *s, int ch)
— toate caracterele din s vor deveni ch;
—returneaza s;

char *strstr(const char *s1, const char *s2)

— cauta prima aparitie a sirului s2 in interiorul lui s1;

— returneaza un pointer la elementul din s1 unde incepe s2. NULL daca s2 nu apare
ca subsir al s1;

char *strpbrk(const char *s1, const char *s2)

— cauta in sirul s1 prima aparitie a unui caracter din s2;

— returneaza un pointer la prima aparitie a vreunui caracter din s2 in s1 si zero daca
nu exista;

char *strtok(char *s1, const char *s2)

—functia se foloseste de regula pentru descompunerea girului s1 in subsgiruri
delimitate de caractere din sirul s2;

— functia interpreteaza sirul s1 ca fiind alcatuit din subsiruri, delimitate de caractere
(indiferent care din ele) continute in sirul s2;

—la primul apel al functiei strtok, aceasta intoarce un pointer pe primul subsir care
nu are nici un caracter din s2, subsir caruia i se adauga "\0' la sfarsit. La al doilea apel,
functia trebuie sa aiba primul argument NULL (in locul lui s1). Ea continua separarea a
ceea ce a ramas din s1, intorcand pointeri pe subsirurile astfel obiinute si punand "\0' la
sfarsitul lor, pana la epuizarea lui s1. Daca sirul s2 este ales convenabil, ca un delimitator
pentru subsirurile din s1, descompunerea este buna.
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Exemplu:
char *s;
s=strtok("abc ab, bc.aaabccde"," .,");
printf("\nPrimul subsir: %s",s);
do
{
s=strtok(NULL," .,");
printf("\nUrmatorul subsir:%s",s);
} while(s!=NULL);
Vor fi separate subsirurile:
abc
ab
bc
aaabccde

void swab(char *sursa, char *dest. int nr);

— functia copie nr octeti de la sursa la dest, inversand octetii de la adresele pare cu
cei de la cele impare;

— nr trebuie sa fie par;

— este utila pentru transferarea datelor intre doua calculatoare cu memorare diferita
(octetul cel mai semnificativ dintr-un cuvant la adresa superioara sau la cea inferioara);

Atentie: ordinea octetilor afecteaza organizarea campurilor de biti care depasesc un
octet !

Exemplu:

char sir[]1="1234567890";
char s[15];
lung=strlen(sir);

swab (sir.s.lung)
s[lungl="\0";

puts (s) ;

Pe monitor va apare:2143658709

3. Functii de conversie a sirurilor de caractere

Au prototipul in stdlib.h

int atoi (const char* sir)

— converteste un sir de caractere intr-un numar intreg

— girul de caractere trebuie sa fie de forma:

[ws][sn][ddd]

unde :

[ws] este un sir optional de spatii sau tab-uri

[sn] este un semn optional + sau -

[ddd] un sir de cifre zecimale

— primul caracter care nu satisface conversia duce la terminarea funcfiei

10
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— daca rezulta un numar care iese din gama pentru tipul int rezultatul este nedefinit;

— returneaza rezultatul conversiei sau 0 daca sirul de caractere nu poate fi convertit
intr-un numar corespunzator tipului de data int (ATENTIE: nu se poate separa cazul
corect al sirului de caractere "0" de eroare !)

long atol(const char * sir)
— converteste un sir de caractere (de forma prezentata mai sus) intr-un numar long;
—in caz de depasire rezultatul este nedefinit
— conversia se opreste la primul caracter ilegal
— returneaza valoarea in care a fost convertit sirul de intrare sau 0 daca numarul nu
poate fi convertit intr-un numar corespunzator tipului long.

double atof(const char* sir)

— convertegte sirul de caractere intr-un numar real dubla precizie (tipul double)

— girul trebuie sa fie de forma :

[whitespaces][sign][ddd][.][ddd][e|E[sign]ddd]

— primul caracter necunoscut duce la sfarsitul conversiei

— recunoaste +INF . -INF (+/- infinit) si +NAN sau -NAN (not a number)

—returneaza valoarea convertitd a sirului de intrare; daca se produce depasire
returneaza +/- HUGE_VAL

char *itoa(int valoare. char* sir, int baza)

— converteste un intreg (valoare) intr-un sir de caractere

—baza specifica baza de numeratie in care se considera a fi acel intreg ; daca
valoarea este negativa si baza=10, primul caracter din sir va fi semnul *-'

— spatiul alocat pentru sir trebuie sa fie suficient de mare pentru a memora sirul
rezultat inclusiv \O' final; itoa poate produce un sir de pana la 17 octef;

— returneaza un pointer la char (deci un gir)

char *ltoa(long valoare, char *sir, int baza)
— converteste un long (valoare) in sir de caractere
— lucreaza asemanator cu itoa; sirul rezultat poate avea pana la 33 de caractere

char *ultoa(unsigned long valoare, char *sir, int baza)
— converteste un unsigned long intr-un sir de caractere (poate rezulta de maxim 33
octeti)

Alte funcitii de conversie sunt:
— ecvt, fevt, gevt (pentru conversie din numar real in sir de caractere)
— strtod, strtol, strtoul (conversie din sir in double, long respectiv unsigned long)

4. Terminarea Programelor

void exit(int status);
— terminarea programului curent;

11
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— status poate avea valori cuprinse intre 0 si 255 (daca se indica valori mai mari. se
face impartirea modulo 255);

— Tnainte de terminare. toate figierele sunt inchise si bufferele golite

— aceleasi actiuni se petrec si la terminarea normala a programului chiar daca nu se
apeleaza exit. codul de retur fiind insa o valoare aleatoare.

void _exit(int status);

— termina executia fara a se inchide fisierele, fara sa goleasca buffer-ele de iesire si
fara sa apeleze eventualele exit functions stabilite prin atexit();

— parametrul status are aceeasi semnificatie ca la exit().

void abort(int test)
—scrie un mesajul de sfargit: Abnormal program termination la dispozitivul
standard de erori (stderr) dupa care abandoneaza programul apeland _exit(3).

TEMA 1
Problema nr. 1.1.
Folosind structura COMPLEX data in referat sa se scrie functii pentru:
- adunarea a doua numere complexe (functia primeste ca parametri doi pointeri la
structura COMPLEX si returneaza un pointer la structura COMPLEX);
- inmultirea a doua numere complexe (functia primeste ca parametri doi pointeri la
structura COMPLEX si returneaza un pointer la structura COMPLEX);
- conjugatul unui numar complex (functia primeste ca parametru un pointer la
structura COMPLEX si returneaza un pointer la structura COMPLEX);
- modulul unui numar complex (functia primeste ca parametru un pointer la
structura COMPLEX gi returneaza un real in dubla precizie);
Sa se scrie un program C care citeste de la tastatura doua numere complexe z1 si z2
si calculeaza expresiile:
cl1=2%z1+ 3.2*z2;
c2 = (3.5"z1+ 1)*z2;
c3=2z1/2z2;
Indicatie: daca z, = a, +ib,. z, = a, +ib, $i z = a+ib atunci
Z,+z,= (a1 +az)+i(bl +b2)
Z,°Z, = (alaz - b1b2)+ i(albz + azb1)
Z = a-ib (conjugatul numarului complex z)

|z| =.a*+b?
1_z
z |

Problema nr. 1.2
Sa se scrie un program care testeaza doua funcitii proprii de conversie a datei:
- daca se da ziua. luna si anul sa se calculeze ziua din an (a cata zi din an este)
functia f1

12
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- daca se da ziua din an si anul. sa se determine ziua si luna care i corespund.-
functia 2

Indicatie:
Se va folosi o structura de forma

typedef struct _DATA {
int zi, luna, an, zian;
} DATA;

Se va folosi, de asemenea, un tablou pentru numarul de zile din cele 12 luni ale
anului. Se va tine cont si daca anul este bisect (se pot declara 2 tablouri, pentru an bisect
/nebisect).

Functiile vor folosi ca argument un pointer la strcura DATA. Prototipurile celor doua
functii sunt :

void f1 (DATA *d);
void f2 (DATA *d);

Schematic functia main va arata astfel:

int main (void)
{
DATA d;

// Atentie: in main structura NU este declaratd ca pointer

}

citirea informatiilor si afisarea rezultatelor se vor face in functia main si NU in funcitiile f1
sau f2.

Problema nr. 1.3

Sa se defineasca tipul de data VECTORR (asociat unui vector cu elemente reale) ca
o structura care cuprinde:

» numele vectorului memorat prin intermediul unui pointer (hnumele este format din
mai multe caractere);

» numarul de elemente din vector;

» elementele vectorului (de tip real) stocate intr-o zona de memorie alocata dinamic
(printr-un pointer)

Sa se scrie un program care pentru un vector

1. citeste de la tastatura numele vectorului (unul sau mai multe caractere);

2. stocheaza toate informatiile referitoare la vector intr-o structura de tip VECTORR.
citind de la tastatura numarul de elemente si elementele vectorului;

3. afiseaza vectorul citit (fiecare element cu cate 3 zecimale);

13
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4. afiseaza un meniu care da posibilitatea utilizatorului sa aleaga una din
urmatoarele prelucrari:
a) ordonarea crescatoare a elementelor vectorului in functie de valoare
b) ordonarea crescatoare a elementelor vectorului in functie de suma cifrelor partii
intregi a modulului fiecarui element (de exemplu daca vectorul are elementele
19.3.42.2.75.7. -111.9. 22.0
atunci rezultatul acestei ordonari este 111 (are suma 3). 22 (cu suma 4). 42 (cu suma 6).
19 (cu suma 10) 75 (cu suma 12)
Programul poate face o singura prelucrare in functie de optiunea utilizatorului si va
trebui scris astfel incat sa permita prelucrarea mai multor seturi de date.

Barem de notare

1.Incércarea informatiilor intr-o structurd de tip VECTORR (functia nu primeste

nici un parametru si returneaza o structura de tip VECTORR) 1.0

2. Alocarea corecta de spatiu de memorie pentru pointeri (nume si vector) 1.0

3. Citirea elementelor vectorului (intr-o functie care primeste ca parametru un 10

numar intreg si returneaza un pointer la real)

4. Afisarea pe monitor a vectorului citit (functia are un parametru — un pointer la o 05

structura de tip VECTORR si nu returneaza nimic)

5. Scrierea meniului de prelucrare (functia nu are nici un parametru si returneaza 05

un numar care reprezinta numarul optiunii de prelucrare)

6. posibilitatea de reluare a programului (prelucrarea mai multor seturi de date) 0.5

7. Folosire proiect (corect) 0.5

8. Fisier header (corect si complet) 04
8a. Definirea corecta a structurii de tip VECTORR 0.1

9. Functia main (complet — inclusiv eliberarea corecta a zonelor de memorie 10

folosite)

10. Interschimbarea valorilor a doua numere reale (functia primeste ca parametri
doi pointeri la real si nu returneaza nimic) — functie folosita in functiile de 0.5
ordonare

11. Ordonarea crescatoare (prin metoda bulelor) (functia primeste ca parametru
un pointer la o structura de tip VECTORR si nu returneaza nimic)

12. Ordonarea (prin metoda bulelor) in functie de suma cifrelor elementelor
(functia primeste ca parametru un pointer la o structura de tip VECTORR si nu 1.0
returneaza nimic)

13. Calcularea sumei cifrelor unui numar intreg (functia primeste ca parametru
numarul intreg pozitiv si returneaza un numar intreg pozitiv)

TOTAL TABEL 10p

1.0

1.0
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TEMA 2
Problema nr. 2.1
Scrieti doua funciii care sa extraga un subsir dintr-un sir:
a) una cu prototipul:
char * substr(char *sir. int start. int stop)
Exemplu:
substr("abcdef".0.2) sa returneze "abc"
substr("abcdef".1.5) sa returneze "bcdef"

b) si cealalta cu prototipul:
char *str(char *sir.int start. int nr_car)
Exemplu:
str("abcdef".0.2) sa returneze "ab"
str("abcdef".2.3) sa returneze "cde"

Scrieti un program care sa integreze cele doua functii.

Problema nr. 2.2

Scrieti un program care citeste de la tastatura o linie de text formata din mai multe
cuvinte (secvente de caractere separate prin caractere albe. punct. virgula. semnul
intrebarii. semnul exclamarii).

Se cere sa se afiseze numarul de cuvinte de pe linie si afisarea tuturor cuvintelor din
linia respectiva (fiecare pe céate o linie). Se va folosi functia strtok (si pentru exercitiu
modelul dat iin referat — pag. 9).

Problema nr. 2.3
Se considera un tablou de structuri de tip PERSONAL:
struct PERSONAL{
char *nume;
char *prenume;
int virsta;
MHab_pers[20];

Sa se scrie un program care realizeaza urmatoarele:
- citeste datele pentru n persoane; n cerut de la tastatura;
- afiseaza datele pentru aceste n persoane intr-un tabel;
- afiseaza toate persoanele care au varsta sub 30 ani;
- afiseaza toate persoanele ordonate alfabetic dupa nume.

Problema nr. 2.4

Sa se citeasca de la tastatura un sir de caractere ce reprezinta un numar intreg si
baza de numeratie a acestuia (intre 2 si 16), notata baza_1. Sa se converteasca acest sir
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intr-un numar reprezentat intr-o alta baza de numeratie (notata baza_2) ceruta tot de la
tastatura.
Exemplu:
Se introduc:
-sirul:"1111". baza_1 este 2
-baza_ 2 sa fie 16
Rezultatul trebuie sa fie F. Daca baza_2 este 10 rezultatul va fi 15. daca baza_2 va
fi 8 rezultatul va fi 17.
Sugestie: se poate trece mai intai din baza_1 in baza 10. iar apoi din baza 10 in
baza 2.
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