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Cursul nr. 2

MANAGEMENTUL PROIECTELOR SOFTWARE I

Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor

Metodologia codeaza si repara”

Metodologia secventiald (modelul cascada)

Metodologia ciclicd/ iterativa (modelul spirald, modelul Timeboxing)
Metodologia hibrida ecluza

Modelul V

Metode formale

Programarea extrema

Metodologia Open Source

Metodologia de dezvoltare Offshore (Outsourcing)
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
1. Metodologia codeaza si repara

+ Rapida si putin eficienta
* Nu exista reguli si etape
+ Companii incipiente sau echipe mici

* Formalizare treptata

Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
2. Metodologia secventiala

Metodologia Waterfall
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
3. Metodologia ciclicd/iterativa

Ll Analiza |—D| Proiectare |—.| Implementare |—D| Testare ’;' Produs

 Perfectionarea incrementala a metodologiei secventiale

+ Fazele sunt dispuse in cicluri care contribuie succesiv la realizarea
sistemului final

Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
3. Metodologia ciclicd/iterativa

Metodologia spirala

Etape:

* Pregatirea

* Managementul riscului

* Activitati de dezvoltare

* Planificarea urmatorului stadiu
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
3. Metodologia ciclica/iterativa

Metodologia Timeboxing
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
4. Metodologia hibrida ecluza
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
5. Modelul VV

Lol i [11]

Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
6. Metode formale

* Specificatii
° Avantaje

* Dezavantaje

(2]
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
7. Programarea extrema

PROJECT REQUIREMENTS

e, [TERATION

()

Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
7. Programarea extrema

These determine KPis, reports
and other metrics, per user. in
order to monitor that the
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
7. Programarea extrema
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
7. Programarea extrema

SCRUM SCRUM PROCESS

24 h Scrum m

o 15-minute Daily Scrum Meeting
Team members describe:

- What I've done since the last Scrum meeting
- What| plan to do before the next
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
8. Metodologia Open Source

Particularitati
Iteratia tipica

Avantaje

Dezavantaje
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Capitolul 2. Metodologii de dezvoltare a programelor
9. Metodologia de dezvoltare Offshore
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