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Programa analitica “Bazele programairii calculatoarelor” 1

Continutul disciplinei:

a) Curs

Introducere in bazele functionarii si programarii calculatoarelor: obiectul disciplinei,
notiunea de informatie si sistem de calcul, sisteme de numeratie. 3 ore

Reprezentarea informatiei in interiorul sistemelor de calcul: numere fard semn cu parte
intreagd si fractionard, numere Intregi cu semn in marime si semn, in cod complementar fata

de 1 si fatd de 2, coduri zecimal-binare. 3 ore
Operatii aritmetice binare cu numere intregi: adunarea si scaderea numerelor fara semn, a
numerelor cu semn In complement fata de 2 si in cod zecimal-binar. 2 ore

Algebra logicd (Booleand): axiome, porti logice, operatii logice pe mai multi biti, operatii
aritmetico-logice de rotatie, teoreme, dualitatea expresiilor logice, formele canonice a

functiilor logice, minimizarea grafica, functii incomplet definite. 4 ore
Elemente de implementare a unor structuri logice combinationale: etajul de iesire, porti cu 3
stari, magistrale, multiplexoare, demultiplexoare, decodificatoare, sumatoare. 2 ore
Test partial de verificare a cunostintelor. 2 ore

Elemente de implementare a unor structuri logice secventiale: celula elementara RS, bistabile
JK, bistabile T si D, latch-uri tip D, numaratoare, registre, memorii ROM si RAM. 4 ore
Alcdtuirea unui sistem de calcul: schema-bloc generald, executia instructiunilor,
microprocesorul 8085, setul de instructiuni, programarea in limbaj de asamblare,
functionarea stivei, subrutine, sistemul de Intreruperi. 6 ore
Dispozitive de intrare / iesire: interfata multi-functionala 8155, interconectarea unui sistem
de calcul minimal cu microprocesor 8085, memorie SRAM si EEPROM, interfatd 8155,
afisaj cu 7 segmente, comutatoare de intrare si legatura seriala. 2 ore
Total curs: 28 ore

b) Aplicatii

Protectia muncii in laborator. Exercitii de trecere a numerelor intregi fara semn din sistemul
zecimal in sistemul binar §i invers. 2 ore
Exercitii de trecere a unui numdr fard semn cu parte Intreaga si parte fractionard din baza 10
in fiecare din bazele 2, 4, 8, 16 si invers, apoi intre bazele 2, 4, 8, 16. 2 ore
Operatii de adunare si scadere a numerelor intregi fara semn direct in bazele 2 si 16. Exercitii
de reprezentare a numerelor intregi cu semn 1n marime si semn, in cod complementar fata de
1 siin cod complementar fata de 2. 2 ore
Operatii de adunare si scadere a numerelor intregi cu semn in cod complementar fatd de 1 si
in cod complementar fatd de 2. Exercitii de reprezentare a numerelor zecimale codificate
binar, operatii de adunare, scadere si corectie zecimala. 2 ore
Implementarea cu porti a functiilor logice. Exercitii cu operatii logice pe mai multi biti
(masti) si cu operatii aritmetico-logice de rotatie. Probleme de selectare si re-grupare a bitilor
in cadrul unui numar Intreg fara semn. 2 ore
Implementarea cu porti a functiilor logice din limbaj natural folosind tabelul de adevar si
algebra logica. Exercitii de implementare a unor structuri logice combinationale de calcul:

convertoare de cod, sumatoare, scazatoare. 2 ore
Minimizarea graficd a functiilor logice prin diagrame Veitch-Karnaugh. Probleme de
implementare a convertoarelor din cod BCD in cod pentru afisaj cu 7 segmente. 2 ore

Rezolvarea interactiva si integrala a problemelor date la testul partial de la curs. 2 ore
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Prezentarea sistemului de dezvoltare si arhitecturii generale a microprocesorului 8085.
Introducerea unui program de copiere directd / inversata si singulard / in bucla a unui port de
intrare pe un port de iesire de la tastatura locala, cu interpretarea codurilor. 2 ore
Supervizarea placii de dezvoltare de la un calculator PC cu monitorul NoICE, asamblarea
directd a programelor Tn memorie. Aplicatii cu masti logice si rotatii pentru inversarea ordinii
si combinarea bitilor, cu citirea comutatoarelor si afisarea pe LED-uri. 2 ore
Incircarea pe placd a unui program asamblat cu ASM85. Aplicatie de rotatie a unui LED
aprins pe portul de iesire in bucla infinita, cu si fard bucld interioara de intarziere, urmarind
executia instructiunilor in regimul pas-cu-pas hardware. 2 ore
Functionarea stivei hardware si lucrul cu subrutine. Aplicatii de scriere a unor mesaje pe
afisajul alfa-numeric si de generare a unor melodii, prin apeluri de subrutine ROM. 2 ore
Lucrul cu intreruperi. Aplicatii de rotatie a unui LED aprins la apdsarea unui buton care
genereaza intrerupere. 2 ore
Recuperarea absentelor la laboratoare. 2 ore
Total aplicatii: 28 ore



